REKRUTACJIA ZAWODNIKOW: W kaidym z dwéch turniejow uczestniczy
po szesnastu zawodnikéw. NDajpierw kazda pierwsza klasa wystawia jednego
zawodnika do turnicju. Kolejni dnicy rekrutowani s po jednej osobie
ze ‘wszystkich klas w szkole. Pierwszenstwo w wystawieniu kolejnych
zawodnikéw maja klasy z najlepsza sredniq za pierwsze potrocze.
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Osiem wylosowanych par
zawodnikéw gra w Dyna Blaster
w wersji Battle do 5 wygranych.
Przegrany odpada z turnieju,
zwyciezca przechodzi dalej .
Przewidzianocztery fazy
turnicjowe. W fazie finatowej w
grze uiywamy czaszek.

Cztery czteroosobowe walki w cztery
réizne gry planszowe. W kazdej walce
za zwyciestwo 4 punktly, za 2 miejsce
S punkty, za trzecie miejsce 2 punkty,
za ostatnie miejsce 1 punkt.
W przypadku remisu po czterech
walkach dogrywkea zwyciezcéw
w gre Splendor.
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Klub Gier Planszowych
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wylacz smartfona, whacz myslenie



